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Vorwort

Es sind alte Probleme im Schiedsrichter - Wesen:

« Wie kann ein Neuling innerhalb eines zeitlich erefagsten Lehrganges das komplexe Regelwerk relativ
einfach verstehen und seine Prifungsvorbereitutigpyapgestalten?

« Auf welche Weise kann ein Referent zu den von ilemdbigten Materialien gelangen und wie baut er von
diesen ausgehend seine Vortrage in sinnvoller &irigkung auf?

* Wie kann der erfahrene Schiedsrichter sein einmabmienes Wissen konservieren und wo kann er
gewisse Sachverhalte in komprimierter Form nachiese

Hierbei muss sich insbesondere der Neuling die @hrgang vermittelten Sachverhalte notieren, umedies
vor der Prifung zu wiederholen und auch Unterlagen spateren Nachschlagen zu besitzen. Dabei nimmt
das Niederschreiben viel Zeit in Anspruch und vedbit gleichzeitig die nétige Konzentration auf den
Unterricht. Ferner ist es erforderlich, die flughtiurchgefihrten Notizen zuhause zu ordnen, daim# e
erfolgreiche Wiederholung mdglich ist. Auch diesieid sehr lange.

Fur die Referenten bei Lehrgangen jeglicher Artgilie Zusammenstellung der Materialien wie auch die
Uberlegungen zur richtigen Methodik enorm zeitrauhedamit die Ubermittlung von Wissen in optimaler
Form erfolgt und die Schiedsrichter ihre zumeisthéntliche Praxis erfolgreich bewaltigen kénnen.

Auch der erfahrene Schiedsrichter wird nach ein#gat feststellen, dass er seinen erreichten Késstamd
nur mit groBer Mihe beibehalten kann. Sehr schdigihen Locher im Netz des eigentlich vorhandenen
Regelwissens auftauchen, die dem Selbstbewusstsdirinster Weise forderlich sind und zudem die
Gefahr von falschen Spielfortsetzungen und damtiwedenen Regelverstéf3en nach sich ziehen.

Die dargelegten Griinde haben mich bewogen, didegemde Mappe "Das Basiswissen des FuR3ball -
Schiedsrichters" auszuarbeiten, welche als GruedlagNeulingslehrgange und Referate dienen widrauc
als Nachschlagewerk fiir den erfahrenen Spiell®eewendung finden kann.

Mittels Laptop und Beamer kénnen die einzelneneBegjieweils in optischer Form prasentiert werders wa
sich zum einen als groRe Hilfe flr die Referentewd aum anderen auch als solche fir die Zuhorer
(gleichzeitiges Horen und Sehen) erweisen dirftelie®R und Overheadprojektion koénnen alternativ
verwendet werden.

Es wird hierbei empfohlen, zu Beginn von Neulingsigingen samtliche Teilnehmer mit jeweils einem
Exemplar der Mappe auszustatten und allen Referemehtzeitig zu ihrer Vorbereitung ebenfalls ein
solches zur Verfigung zu stellen. Auf diese Weisdfallt das die Konzentration stark mindernde
Mitschreiben der Neulinge. Ferner eribrigt sichzb#intensive Zusammenstellung der Materialiendiir
Referenten.

Die grundliche Durchsicht eines Probeexemplarsvddiegenden Mappe haben die Sportfreunde Steffen
Rabe (KLW Frankenberg) und Marcus Rolbetzki (KLW rblarg) vorgenommen, denen ich hierfiir an
dieser Stelle herzlich danke.

Obwohl die Mappe nach bestem Wissen erstellt wundé alle Informationen gewissenhaft Uberpruft
wurden, kann keine Gewabhr fir eine vollstandiger&ktheit tbernommen werden.

Anregungen und Kritik sowie Hinweise auf fehlerleaflarstellungen nehme ich gerne entgegen.
Alle Rechte, insbesondere die der Vervielfaltigusigd vorbehalten.

Den Neulingen wiinsche ich alles Gute fiir ansteh@rédéungen, den Referenten viel Spal bei der Uber-
mittlung des Regelwissens und allen schon etwagheaheren Schiedsrichter - Kameraden den erhofften
Erfolg bei der Auslibung ihres Sports.

Niederasphe, im Juli 2011 iifiiéd Keutner

KontaktadresseWilfried Keutner
Raiffeisenstralle 17
35117 Miunchhausen — Niederasphe
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1. Vor Spielbeginn

Der Schiedsrichter hat verschiedene Kontrollen lazuiihren, so dass er etwa 45 Minuten vor Spiettregi
am Spielort eintreffen sollte. Bei der zeitlicheerBessung der Abfahrt vom Wohnort sollte man evdlietue
Staus, Umleitungen, sehr langsam fahrende Verlahmshmer und das Suchen des Sportplatzes einkalku-
lieren. Der Kauf einer Landkarte ist zu empfehleach Routenplaner und Navigationssysteme kénnen
verwendet werden.

Eine verspatete Ankunft am Spielort kann die Seitlhg Uberaus negativ beeinflussen.

Uberpriifung Zeitplan

1. Platzkontrolle

« Spielfeld » nach Eintreffen in "Zivil";

Mangel sofort Platzverein meld¢n
* Tore
* Linien

+ Eckfahnen

2. Ballkontrolle

« GroéRe, Gewicht und Zustand » etwa 15 Minuten vor Spielbegin
(auch Ersatzballe)

=]

3. Spielerkontrolle
e Passe und Eintragungen im Spielber|ehtca. 15 Minuten vor Spielbeginn

» Gesichtskontrolle
(= Vergleich von Passbild und Gesiclpt)

* Ausristung

Etwa 15 Minuten vor Spielbeginn werden dem Schieliser der Spielbericht und die Spielerpasse zur
Uberprifung vorgelegt. Der Spielbericht wird vonhdsrichter spater an den Klassenleiter gesandt,
wahrend die Passe nach Spielschluss von den Betrdeebeiden Mannschaften abgeholt werden.

Im Spielbericht bestatigt jeweils ein Vereinsveveotlicher (Seniorenbereich) bzw. Mannschaftsbetreu
(Jugendbereich) die Richtigkeit der Eintragungercliseine Unterschrift.

Bis zu 7 Ersatzspieler kdnnen bei Senioren im $pratht aufgefiihrt sein, wahrend im Jugendbereah b
11er - Mannschaften maximal 15 Spieler notiert wardurfen (vgl. hierzu auch Kapitel 23: Besondddrei
im Jugendbereich).

Hinweise

1. Der Schiedsrichter sollte bei der Spielerkontrallé eventuelle Farbenahnlichkeit der Spielkleidumge
beider Mannschaften achten, damit spater keinegemehmen Verwechslungen auftreten konnen
(insbesondere: Kleidung der Torhater).

2. Tritt eine Mannschaft nicht an, so hat der andezseWh die Pflicht, 45 Minuten zu warten. Danacleist
berechtigt, das Spiel nicht auszutragen.

3. Sollte der Schiedsrichter nicht punktlich eintreffeo besteht fir die Vereine ebenfalls eine Wastef
von 45 Minuten.
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2. Das Spielfeld

Bei der Kontrolle des Spielfeldes sind die in de@génden Tabelle aufgefiihrten Uberprifungen
vorzunehmen:

Spielfeld MaRRe: 105 m 70 m (Genauer Lange zwischen 90 m und 120 rh;
Breite zwischen 45 m und 90 m

Tore MaRe 7,32 m 2,44 m * keine Locher in den Netzen

(also Verhaltnis 3 : 1) « Torwart darf nicht behindert werden

Linien « Seitenlinie langere Grenzlinie des Spielfeldes
» Torlinie kirzere Grenzlinie des Spielfeldes
e Torraum Lange: 5,50 m + Torbreite + 5,50 m;
Breite: 5,50 m
» Strafraum Lange: 16,50 m + Torbreite + 16,50 m;

Breite: 16,50 m

+ StrafstoRmarke 11 m von der Torlinie entfernt

» Teilkreis am Strafraum Radius 9,15 m; Mittelpunkt: Strafstof3mark

11%

« Mittellinie, Mittelpunkt und Mittelkreis | Radius des Mittelkreises: 9,15 m

« Eckraum Viertelkreis mit Radius 1 m

Eckfahnen | Fahnen an den Eckpunkten des Spielfelt#adesthdhe 1,50 m und oben nicht spitz

Hilfsfahnen| 10 (alle 1 m aufRerhalb) » 2 Mittelfahnen

» 8 weitere Fahnen, u.U. auch ,Hutchen”
(falls Spielfeldzeichnung nicht erkennbal)

Die angegebenen MalRe sind vom Schiedsrichter aidkt nachzumessen.
Ferner ist bei der Platzkontrolle folgendes zu heat

1. Ist der Platz bespielbar?

Ein Platz ist nicht bespielbar, wenn die GesundieitSpieler gefahrdet oder eine ordnungsgemalfie
Durchfiihrung des Spieles nicht mdglich ist. Im hdieereich sind hierbei engere Mal3stéabe
anzuwenden.

2. Der SR soll sich bei seiner Entscheidung durchekaimdere Person beeinflussen lassen. Deshalb wird
auch der Spielfiihrer bei der Uberpriifung des Péatieht hinzugezogen.
Hinweise

1. AuRerhalb des Spielfeldes kann 9,15 m von dem #iadis an der Eckfahne entfernt eine "Abstands-
markierung" angebracht werden.

2. Keine Veranderungen am Spielfeld in der Pause gasémmung des SR mdglich.
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3. Der Ball

Vor Spielbeginn sind der Ball und die Ersatzbaillgoriifen. Kommt wahrend einer Spielunterbrechung ei
weiterer Ball zum Einsatz, so ist auch dieser elré@fung zu unterziehen.

Senioren Jugend
Material Leder oder anderes genehmigtes Materig]
Umfang 68 - 70cm 63,5 - 66 cm
Gewicht 410 - 450¢ 350 - 3909
Druck 0,6 -1,1 bar

Die angegebenen Werte sind zu schéatzen und niekt em prifen.
Es empfiehlt sich, aus mehreren Ballen den bestesuszusuchen.

Hinweise

1. Ball platzt oder wird beschadigt: SR - Ball|g&piel deshalb unterbrochen wurde
Ort der Spielfortsetzung Stelle, an welcher der Ball schadhaft wurde (BE@arraumlinie)

Eine Ausnahme hiervon liegt bei der StrafstoRausiiig vor: dort erfolgt eine Wiederholung.

2. Zusatzliche Balle diurfen rund um das Spielfadeiigehalten werden. Ein Ballaustausch ist alteysli
nur mit Zustimmung des SR mdoglich.

3. Gelangt wahrend des Spiels ein zweiter Balldasf Spielfeld, unterbricht der Schiedsrichter digif
nur dann, wenn der Ball Einfluss auf das Spielgekeh nimmt.

Ort der SpielfortsetzungStelle, an welcher sich der Spielball zum Zeitduder Unterbrechung befand
(bzw. Torraumlinie)

Beeinflusst der zweite Ball das Spielgeschehentngchlasst der Schiedsrichter diesen Ball so dchne
wie mdglich entfernen.

4. Ball in der Pause mitnehmen, am Schluss Plavéibergeben.
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4. Die Zahl der Spieler

1. Hochstens 11 Spieler; einer davon ist der Tdrwar

* mindestens 7 Spieler bei Spielbeginn (darunter ad)w
* Mannschaft kann sich bis Spielende erganzen

2. Auswechselspieler

» Drei Spieler pro Mannschaft dirfen in Pflichtsprelngewechselt werden
(Ausnahme: Jugendbereich; vgl. hierzu Kapitel 28dhderheiten im Jugendbereich)

» bei Freundschaftsspielen beliebig viele Spielenm&ch die Mannschaften Uber deren Anzahl einigen
und den SR vor Spielbeginn hierliber unterrichtarsghsten bleibt es bei sechs Auswechselspielern.

3. Auswechselvorgang

» das Spiel muss unterbrochen sein

* Information des SR vor der beabsichtigten Auswezits!

» der zu ersetzende Spieler hat das Spielfeld verass

* SR hat sein zustimmendes Zeichen zum Betretenplefeddes gegeben

» der neue Spieler betritt das Spielfeld in der NddreMittellinie (Auswechslung vollzogen)

» Kontrolle: Ausriistung, Riickennummer; Minute notiere

Es wird empfohlen, vor Beginn derk2albzeit die Spielfihrer zu fragen, ob ausgewethsaide.

Ein ausgewechselter Spieler darf spater nicht meh&piel teilnehmen (Ausnahme: Jugendbereich).

Ein des Feldes verwiesener Spieler (Gelb-Rote Kaatr Rote Karte) kann spater ebenfalls nicht mehr
am Spiel teilnehmen. Er darf auch nicht auf dera&tsank Platz nehmen und hat den Innenraum zu
verlassen. Dies gilt auch fur einen des Feldesiesemen Spielertrainer.

4. Spieler kommt nach Spielbeginn oder bei Wiedgrigt (Verletzung)

* bei SR anmelden; SR gibt sein zustimmendes ZeizhenBetreten des Spielfeldes
» es st fir den SR nicht notig, eine Spielunterbuachabzuwarten
» Spieler kommt nach Spielbeginn: Eintritt in Hohe Nbttellinie
» Spieler kehrt nach Verletzung zurtick:
» Ball im Spiel: Eintritt nur von der Seitenlinie angglich
» Ball nicht im Spiel: Eintritt von irgendeiner Begimungslinie aus mdglich

Hinweis Bei einer blutenden Wunde muss der SR die Wurddrdllieren, so dass eine Rickkehr
eigentlich nur bei einer Spielunterbrechung statéin kann.

Hat sich ein Spieler verletzt, fragt ihn der SReifie Behandlung erforderlich ist. Wenn der Spidles
verlangt, erlaubt der SR bis zu zwei Mannschaftsietn, das Spielfeld zu betreten. Zur Pflege rdess
Spieler das Spielfeld verlassen und kann erst pdogter Spielfortsetzung vom SR durch Handzeichen
wieder zugelassen werden.

Eine Ausnahme bildet der Torwart, der nach erfolBehandlung sofort weiterspielen kann. Wird hierbe
gleichzeitig ein Feldspieler behandelt, so mussetidas Spielfeld vor der Spielfortsetzung nicht
verlassen.

Gleiches gilt nach einem Zusammenprall von Spiedémer Mannschatft fur die hierbei verletzten Spiele

5. Spieler kommt bei Wiedereintritt (Verlassen 8gselfeldes wegen mangelhafter Ausriistung)

» Spielruhe fur Ruckkehr abwarten

* bei SR anmelden; SR gibt sein zustimmendes ZeizhenBetreten des Spielfeldes
« Eintritt in Hohe der Mittellinie

» Kontrolle der Ausrustung durch SR
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6. Tausch innerhalb einer Mannschaft

Jeder Spieler darf seinen Platz mit dem Torwartdhen. Hierzu ist eine Spielruhe und die anschiid@&e
Zustimmung des SR erforderlich.

7. Vor Spielbeginn und auf der Bank

» Platzverweis vor korrektem Anstof3: Mannschaft ksich erganzen, Anstol3 nicht verzégern

» Unsportlichkeit auf der Bank: Eingetragene Auswetdygeler konnen durch Zeigen der Gelben Karte
verwarnt bzw. durch Zeigen der Roten Karte vonTainahme am Spiel ausgeschlossen werden.

8. Schisse von der Strafstofmarke (Elfmeterschjel3en

» Teilnehmen dirfen nur die Spieler, die am Endevidgtangerung spielberechtigt sind
* keine Auswechslung méglich mit folgender Ausnahme:
Torwart kann bei Verletzung ersetzt werden, faléssiannschaft noch Auswechselrecht hat

Bei Nichtbeachtung der Bestimmungen ist wie folgiverfahren:

Auswechselspieler oder ausgewechselter |« Spiel unterbrechen (u.U. Vorteil beachten)
Spieler betritt bei laufendem Spiel das Spie¢
feld ohne Zustimmung des SR

» Verwarnung des Auswechselspielers

* Indirekter Freistofl3, wo sich der Ball bei der
Unterbrechung befand

Bei einer weiteren verwarnungswaurdigen
RegellUbertretung erhalt der Spieler fur das erstg
Vergehen ,Gelb* und dann anschlie3end ,Gelb-
Rot".

Bei Verhinderung eines Tores oder einer offen-
sichtlichen Torchance erfolgt Feldverweis (mit d¢
Roten Karte). Wird nur der Ball gespielt und
dadurch ein Tor verhindert, so erfolgt lediglichesi
Verwarnung.

=

Spieler betritt bei laufendem Spiel das » Spiel unterbrechen (u.U. Vorteil beachten)
Spielfeld ohne Zustimmung des SR
(Spieler kommt zu spét, Verletzung,
Verlassen des Spielfeldes wegen * Indirekter Freistol3, wo sich der Ball bei der
mangelhafter Ausrustung) Unterbrechung befand. Erfolgt noch ein Foulspiel

oder Handspiel, so gibt es einen direkten Freiftol3.

Bei einer weiteren verwarnungswaurdigen
RegellUbertretung erhalt der Spieler fur das erstg
Vergehen ,Gelb* und dann anschlie3end ,Gelb-
Rot".

Bei Verhinderung eines Tores oder einer offen-
sichtlichen Torchance erfolgt Feldverweis (mit d¢
Roten Karte). Wird nur der Ball gespielt und
dadurch ein Tor verhindert, so erfolgt lediglichesi
Verwarnung.

« Verwarnung ; evtl. Kontrolle der Ausriistung

=

Tausch des Torwarts innerhalb einer * SR sollte nicht unterbrechen

Mannschatt ohne Zustimmung des SR » Verwarnung beider Spieler bei der n&chsten

Unterbrechung
(gilt auch beim Tausch in der Halbzeitpause)

Das Aufwarmen der Auswechselspieler soll auf keiRathgegentiber den SR - Assistenten oder hinter de
gegnerischen Tor erfolgen. Es kann hinter dem eigdror erfolgen.

Wird eine Mannschaft auf weniger als sieben Spidézimiert, so ist das Spiel auf Wunsch des Spiedfis
abzubrechen, wenn das Ergebnis fur den Gegnet.laute
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5. Die Ausrustung der Spieler
Prifung  Im Rahmen der Passkontrolle bzw. vor der Einwiectys
Grundsatz Ein Spieler darf nichts tragen, was fir ihn oeieien anderen Spieler gefahrlich ist.

Die Ausrustung eines Spielers setzt sich wie folglammen:
» Hemd oder Trikot (mit Riickennummer)
» kurze Sporthose (Short); evtl. Thermohose (Radkaho
» Strumpfe bzw. Stutzen; Schienbeinschutzer
* Schuhe

Trikots und Stutzer

Deutliche Unterscheidung der Mannschaften in debdravon Trikots
und Stutzen (dies gilt hinsichtlich der Trikots hugegeniiber dem
Schiedsrichter und seinen neutralen Assistenten)

Notfalls: Eine Mannschatft zieht Laibchen an

e Torwart muss sich in der Farbe der Sportkleidungyaiten anderen
Spielern unterscheiden (die Trikots der beiden Timhmissen sich
nicht unterscheiden)

» Tapeb&nder bei Stutzen: gleiche Farbe wie die &tuiediglich ein
hdchstens zwei cm breiter Tapestreifen darf auch andere Farbe
aufweisen)

Schienbeinschitzer missen von den Strimpfen vodigidedeckt sein

Thermohosen haben die gleiche Farbe wie die Shorts aufzuweisdndurfen nur bis

(Radlerhosen) oberhalb des Knies reichen. Spielt eine Mannsghaftehrfarbigen
Shorts, missen die Thermohosen die auf den SHoetsviegende Farbe
aufweisen

Schuhe « StraRenschuhe sind gestattet

« Spielen ohne Schuhe ist nicht erlaubt

« Schuhwechsel auf dem Spielfeld ist ohne Spielunterung mdglich
(Kontrolle bei der nachsten Unterbrechung)

Gefahrliche » Jegliche Art von Schmuck ist verboten. ,Abtaper‘night zulassig.

Gegenstande Stellt der SR fest, dass ein Spieler Schmuck teiginuss der Spieler
diesen entfernen. Weigert er sich oder tragt erStgnmuck erneut, sd
wird er verwarnt.

e Leder - und Gummibander dirfen nicht getragen werd
» Schlauchschals sind verboten

» Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie — und Ellenbogemsehaus
weichem, leichtem und gepolstertem Material gedtismicht
gefahrlich

¢ Auch der SR darf keinen Schmuck tragen (Ausnahrhe) U

Der Spielfiihrer muss zu seiner Kennzeichnung aenei®berarm eine Armbinde tragen.

Dem SR und seinen neutralen Assistenten ist fiégr lteidung die Farbe Schwarz vorbehalten. Andere
Farben dirfen ebenfalls getragen werden.
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Bei Auftreten von Mangeln an der Ausristung deefgpikann nach folgender Tabelle verfahren werden:

1. Méngel vor Spielbeginn

» Beseitigung unbedingt erforderlich

* Mdglichkeit, den Spieler nicht zuzulassen
+ Keine Wartezeit

2. Mangel wahrend des Spiels

» das Spiel nicht sofort unterbrechen

« falls der Spieler seine Ausriistung bis zur nachsten
Spielunterbrechung nicht in Ordnung gebracht hay

er bei dieser Unterbrechung angewiesen, das Feld %

verlassen und seine Ausristung zu korrigieren

<

3. Eintritt eines wegen seiner
Ausriistung vom Feld geschicktef
Spielers

» Spielruhe fur Rickkehr abwarten

* bei SR anmelden (Zeichen SR)
 Eintritt in H6he der Mittellinie

» Kontrolle der Ausrustung durch SR

Unangemeldeter Spieleintritt

» Spiel unterbrechen (u.U. Vorteil beachten)
* Verwarnung

* Indirekter Freistol3, wo sich der Ball bei der Unter
brechung befand. Erfolgt noch ein Foulspiel oder
Handspiel, so gibt es einen direkten Freistol3.

Bei einer weiteren verwarnungswiurdigen
Regeliibertretung erhalt der Spieler fir das erstg®&hen
,Gelb* und dann anschlief3end ,Gelb-Rot".

Bei Verhinderung eines Tores oder einer offensiciinin
Torchance erfolgt Feldverweis (mit der Roten Karte)
Wird nur der Ball mit dem Ful3 gespielt und dadweth
Tor verhindert, so erfolgt lediglich eine Verwargun

4. Spieler spielt den Ball ohne Schy

lae Spiel unterbrechen

* Indirekter Freistol3, wo die Bertihrung stattfand

Verliert ein Spieler im direkten Zusammenhang it d
Torerzielung einen Schuh, ist das Tor anzuerkennen
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6. Der Schiedsrichter und seine Assistenten

1. Der Schiedsrichter

Seine Machtbefugnis beginnt mit dem Betreten déslf8files zur Aufnahme des Spiels und endet mit
dem Verlassen des Spielfeldes nach dem Schlusspfiff

Er kann

» personliche Strafen (Verwarnungen, Feldverweiss¥piechen; Meldung im Spielbericht ist
erforderlich
(vor dem Spiel des Feldes verwiesene Spieler kohrexbei ersetzt werden). Im Jugendbereich kann
auch eine Zeitstrafe ausgesprochen werden.

» Spielstrafen (Freistol3, Strafstol3) verhdngen
» seine Entscheidung abéandern, falls das Spiel niotit fortgesetzt ist

 die Vorteilsbestimmung anwenden. Trifft der erwaatéorteil in jenem Moment (nach wenigen
Sekunden) nicht ein, ist der Verstol3, der den Waatesgeldst hat, zu bestrafen

» das Spiel bei einer seiner Meinung nach ernstlidfentetzung eines Spielers unterbrechen

» das Spiel unterbrechen (Maximalzeit 30 Minuten)raieh abbrechen. Letzteres soll allerdings nur
dann
erfolgen, wenn alle Mittel, das Spiel fortzusetzamsgeschopft sind.

Bei weniger als sieben Spielern ist das Spiel auh¥¢h des Spielfihrers abzubrechen, wenn das
Ergebnis fur den Gegner lautet.

Der Schiedsrichter soll

» keiner anderen Person als den Spielern und destéstn ohne seine Erlaubnis das Betreten des
Spielfeldes gestatten

 dafur Sorge tragen, dass Spieler mit blutenden Wnids Spielfeld zur Behandlung verlassen missen

Er hat

» den Spielregeln Geltung zu verschaffen

» Aufzeichnungen anzufertigen (Anstol3berechtigungefffolg, Auswechslungen, personliche Strafen)
» unsportliches Verhalten oder Verfehlungen von Sprebder anderen Personen zu melden

» Verletzungen von Spielern, die ihm von den Vereigemeldet werden, im Spielbericht zu vermerken

Auswechselspieler unterliegen auch der StrafgedestSR: bei unerlaubtem Betreten des Spielfeldes is
ein indirekter Freistol3 zu verhangen, wo sich dal Bei der Spielunterbrechung befand.

Eingetragene Auswechselspieler konnen durch ZalgeGelben Karte verwarnt bzw. durch Zeigen der
Roten Karte von der Teilnahme am Spiel ausgesdanosgsrden.

Die Rote oder Gelbe Karte kann auch ausgewechsgfiiehern gezeigt werden.

2. Die vereinsgebundenen Schiedsrichter - Assistent

» einzige Aufgabe: Anzeige, wenn der Ball die Seitgéalliberschreitet
» keine Aufgabe: Anzeige von Freistol3, Strafstol3 skifk oder Abseits
Es ist glinstig, vor Spielbeginn die Assistenterzlauf ihre Aufgaben hinzuweisen und auch ihre Namen

zu erkunden. Dies starkt das Verantwortungsbeweisstier Assistenten. Die alleinige Verantwortung
besitzt allerdings der Schiedsrichter; er kannEtiescheidungen der Assistenten auch abandern.

Bei ungehdériger Einmischung oder nicht einwandfreigetragen eines Assistenten kann ihn der Schieds-
richter seines Amtes entheben und einen Ersatzfoadern. Ein solcher Vorfall ist im Spielberichtsau
fuhrlich zu schildern.

Angebracht ist es, sich nach dem Schlusspfiff lrei Alssistenten zu bedanken.
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7. Das Stellungsspiel des Schiedsrichters

Bei den nachfolgend notierten Diagrammen gilt:

SR = Position des Schiedsrichters

B = Position des Balles

Die ausgefliliten Kreise stellen die Spieler deeriMannschatft, die nicht ausgefiilliten Kreise diglgp

der anderen Mannschaft dar.

1. Beim AnstoRSR steht links vom Ball in der Halfte der angioen Mannschaft (maximal: Mittellinie)
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2. Beim EckstoR (SR ohne neutrale Assistenten)
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Eine Stellung am Strafraumeck ist ebenfalls moglwie bei Gespannen).
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3. Beim Strafstol (SR ohne neutrale Assistent®R)steht links vom Schitzen
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4. Das Diagonalband

O
Q

Die Laufrichtung des Schiedsrichters orientierhsio einem Diagonalband, welches durch eine Er-
weiterung der schragen Linie um etwa 10 m nachsliumkd nach rechts entsteht.

Eine Abweichung von diesem Band ist jederzeit nobglind auch angeraten, wenn es die Spielvorgange
erfordern.

Im allgemeinen ist zu empfehlen, das Spielgescheteachst an sich vorbeigleiten zu lassen und aiese
dann in einem Abstand von etwa 10 - 15 m schndiblgen. Im ginstigsten Falle hat man schon zu
Beginn eines Zweikampfes seine Beobachtungspostimgenommen. Eine seitliche Einsicht ist in fast
allen Fallen von grof3em Vorteil.
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8. Die Dauer des Spieles

1. Spieldauer und Verlangerungen

Spieldauer in Minuten Verlangerung in Minut¢n
Senioren und Junioren 2 x 45 2 x 15
Frauen 2 x 45 2 x 15
A - Jugend 2 x 45 2 x 15
B - Jugend 2 x 40 2 x 10
C - Jugend 2 x 35 2x5
D - Jugend 2 x 30 2 x5
E - Jugend 2 x 25 2x5
F - Jugend 2 x 20 2x5

2. Die Halbzeitpause

» Spieler haben ein Anrecht auf eine Pause
» Pausenzeit: mindestens 5 Minuten (ohne Wegzeiten)
» personliche Strafen moglich (Spielfuhrer informigre

3. Die vier Falle der SpielzeitverlAngerungen

» bei verlorener Zeit

 bei absichtlich vergeudeter Zeit

 zur Ausfiihrung eines Strafstol3es

» bei Pokal - oder Entscheidungsspielen

Verlorene Zeit
Zeit, die ohne Verschulden einer MannschaftVerletzung eines Spielers

nicht genutzt wurde » Unterbrechung (z.B. Nebel)
(maximale Unterbrechungsze80 Minuten)

Vergeudete Zeit

Zeit, die durch Verschulden einer » unsportliche Verzégerungen
Mannschaft nicht genutzt wurde (u.U. personliche Strafen notig)

Verlorene Zeit mussrergeudete Zeit kareim Ende der jeweiligen Spielzeithalfte nachgespietden.

Die Nachspielzeit hat der SR in der letzten Mirdge jeweiligen Spielzeithélfte fir alle Beteiligten

deutlich sichtbar anzuzeigen. Diese Nachspielzinksich durch besondere Vorkommnisse (z.B. weitere
Verletzungen) noch verlangern.

Pokal - oder Entscheidungsspiele

» zwischen Spielende und Verlangerung dirfen die Idelmaiften das Spielfeld nicht verlassen

» Beginn der Verlangerung nach 5 Minuten Pause eBwiihl erneut vornehmen

» keine Halbzeitpause in der Verlangerung; nur Seiémhsel und erneuter Anstol3

* u.U. Schisse von der StrafstoRmarke (= Elfmetesfem) zur Spielentscheidung vorgeschrieben
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9. Der Ball in und aus dem Spiel

Die Bedeutung dieser Regel ist vor allem darinetes, dass nur dann Spielstrafen verhangt werden
kénnen, wenn der Ball im Spiel ist.

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn
1. er auf dem Boden oder in der Luft die Begrenszlingn des Spielfeldes vollstandig Uberschrittah h
2. der SR das Spiel durch Pfiff unterbrochen hat

Raum auf3erhalb des Spielfel

_e Seiten - oder Torlinig

Spielfeld

Ball im Spiel : A,BundC
Ball aus dem Spiel : D

Bei folgenden Beispielen bleibt der Ball stets ipieb
a, Ball springt von Torpfosten, Querlatte oder Bbkfe ins Spielfeld zurtick
b, Ball prallt von SR oder SR - Assistent zuriiellsfdiese sich im Spielfeld befinden
¢, Regelverstol3 wird vermutet, SR unterbricht Saier nicht

Hinweise

1. Spiel sofort durch Pfiff unterbrechen, falls &adl nicht flr alle klar erkenntlich die Linie psert. Bei
deutlichem Uberschreiten der Grenzlinie ist eirifRfberfliissig.

2. Jeder Pfiff unterbricht das Spiel. Bei irrtirhigen Pfiff Spielfortsetzung mit SR - Ball dort, wials der
Ball zur Zeit des Pfiffes befand (Torraum: SR -IBaif Torraumlinie).

3. Die Linien gehdren zu denjenigen Flachen, wekiadegrenzen. Somit gehéren die Seitenliniendied
Torlinien zum Spielfeld.



W. Keutner Das Basiswissen des FuRRball — Schiedsricffiaison 2011/2012) 16

10. Wie ein Tor erzielt wird
Der Ball muss die Torlinie zwischen den Torpfosted der Querlatte vollstindigherquert haben.

Bestehen die geringsten Zweifel am vollstandigeersthreiten der Torlinie, so darf der SR nicht Boif
entscheiden.

Ein Pfiff bei der Torerzielung sollte nur in unidar Fallen erfolgen.
Wenn der SR aus Versehen Tor pfeift, bevor der Bigll Torlinie vollstandig passiert hat und er saine

Irrtum vor der Spielfortsetzung erkennt, ist das Uiogultig. Die richtige Spielfortsetzung ist dater SR -
Ball auf der Torraumlinie.

AuRere Einflisse vor dem Uberschreiten der Torlinie

* im normalen Spielverlauf: Spielfortsetzung SR -IBal
» beim Strafstol3: Wiederholung

Wenn ein Zuschauer das Spielfeld betritt und védrsugn Tor zu verhindern, so gilt:
» geht der Ball unberiihrt ins Tor, so ist das TotigUl

» bei Beriihrung hat der SR das Spiel zu unterbreohdrauf SR - Ball am Ort der Bertihrung zu
entscheiden (falls Bertihrung innerhalb des Torra@Rs- Ball auf Torraumlinie)

Eine Meldung im Spielbericht ist unerlasslich.

®
®)

©

Kein Tor : A, Bund C
Tor: D
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11. Die Spielunterbrechungen

Spielunterbrechungen kénnen wie folgt eingeteiltdee:

1. normal

2. bei verbotener Spielweise
3. bei gefahrlichem Spiel

4. bei unsportlichem Verhalten
5. bei Abseits

Die vier letztgenannten Unterbrechungen werderemidapiteln "Verbotenes Spiel und unsportliches
Betragen" sowie "Abseits" behandelt.

Als normal bezeichnet man solche Spielunterbrechninigei denen kein Versto3 gegen die Spielregeln
vorliegt.

Normale Spielunterbrechungen

Vorgang Spielfortsetzung

Torerfolg Anstol

Ball Gberschreitet Begrenzungslinien des Spielfg|de
a, ins Seitenaus Einwurf
b, ins Toraus Abstol3 bzw. Eckstol}

Besondere Griinde mit Unterbrechung durch den SR
a, Verletzungen
b, Uberpriifungen (Ball) jeweils SR - Ball
c, ulRere Einflisse

AuRere Einflusse kénnen sein:
- stirmischer Regen
- sehr starker Wind
- Gewitter
- heftiges Schneetreiben
- Nebel (Blick von einem Tor zum anderen fir Wesipgelen erforderlich)
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12. Die Spielfortsetzungen bei normalen Unterbrecmgen
1. Der AnstoR

» Anstol erfolgt jeweils bei Spielbeginn, nach delbidait (Wechsel des Anstol3rechts), Torerfolg,
Verlangerung und deren Halbzeit

» Spielbeginn: mittels einer Miinze wird um die Sptlhalften gelost
Die erfolgreiche Mannschaft wahlt die Spielfeldkgilidie andere Mannschaft fihrt den Anstol3 aus

» verschiedene Kontrollen beim Anstol3 zu Spielbegimzahl der Spieler, Anwesenheit von Torhitern
und SR - Assistenten, Uhr einstellen, diverse Maotianfertigen; wer hat Anstol3?

» Ball muss nach vorne gespielt werden und ist inelSpienn er mit dem Ful3 bewegt worden ist
(sonst: Wiederholung); Gegner 9,15 m vom Ball entfeMitspieler in der eigenen Spielhalfte

« Pfiff durch SR erforderlich
« es kann direkt ein Tor erzielt werden

» ausfiihrender Spieler beriihrt den Ball ein zweites, ldlevor ihn ein anderer Spieler gespielt hat:
indirekter Freistol3

» Kontrollen zu Beginn der Halbzeit: Anzahl der Spieler, Anwesenheit von Taeni und SR -
Assistenten, Uhr einstellen, diverse Notizen aigert, Anstol3berechtigung tberprufen, Frage nach
Auswechslungen

» bei Verlangerung: es wird erneut um die Spielfelitbé gelost

2. Der Einwurf

» Ball ist dort ins Spiel zu bringen, wo er das Seiel verlassen hat

» einwerfender Spieler muss auf der Seitenlinie stefter aul3erhalb des Spielfeldes (mit einem Teil
eines jeden FulRes auf dem Boden und Gesicht irttRiglSpielfeld)

» beide Hande sind zu gebrauchen; Ball von hintexiriem Zuge Uber den Kopf werfen
 Ball istim Spiel, wenn er sich innerhalb des Spieles befindet

« Pfiff nur erforderlich nach personlicher Strafe rie&zungsbehandlung auf dem Platz oder
Auswechslung

» gelangt der Ball bei einem Einwurf nicht ins Speddf, so ist der Einwurf zu wiederholen
 direkte Torerzielung nicht mdglich (fihrt zu AbstoB~v. Eckstol3)

» Anwerfen aus taktischen Griinden erlaubt; heftigeadtfen ist allerdings verboten
(fihrt zum direkten Freistol3, wo der Gegenspietragfen wurde oder getroffen werden sollte)

» zweimaliges Ballspielen durch den einwerfenden I8pist verboten
(fhrt zum indirekten Freistol3 bzw. bei Handaufnatats Feldspieler zum direkten FreistoRR)

» Abseits ist aufgehoben

» anschlieBende Ballaufnahme mit den Handen durci demart der eigenen Mannschaft fihrt zum
indirekten Freistol3

Falsche Ausfuhrundzinwurf durch Gegner

Richtige Ausflihrung am falschen O8R soll sofort richtigen Ort anweisen. Ist demviiirf schon
erfolgt, so gibt es einen Einwurf fir den Gegner.

Das Einwerfen von auf3erhalb der Spielfeldbarriexsr von einer Erhéhung aus ist nicht gestattétr(fu
zu einer Wiederholung durch die gleiche Mannschaft)

Den Gegnern ist es untersagt, sich direkt vor demefenden Spieler aufzustellen, um diesen bei der
Ausfuhrung des Einwurfs zu behindern. Der Mindestiatd betragt 2 m.
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3. Der AbstoR

der Ball muss aus dem Torraum heraus (von eineieldigén Punkt aus) ins Spiel gebracht werden
der Ball ist im Spiel, wenn er den Strafraum infRimg Spielfeld verlassen hat (sonst Wiederholung)

Pfiff nur erforderlich nach persoénlicher Strafe ridé&zungsbehandlung auf dem Platz oder
Auswechslung

Gegner missen sich auRerhalb des Strafraumes teafHais Ball im Spiel ist (Vorteil mdglich)
es kann direkt ein Tor beim Gegner erzielt werden
Abseits ist aufgehoben

der abstofRende Spieler darf den Ball nicht ein tasdVial spielen
(fihrt zum indirekten Freistol3 bzw. bei Handaufnatats Feldspieler zum direkten Freistol3 oder
Strafstol3, falls Ball Strafraum verlassen hat pasten: Wiederholung)

Ruckwartslaufen des SR ist zu empfehlen

Absto3  Ball ruht im Torraum und wird durch einen Stof dém Ful3 bewegt

Abschlag Ballaufnahme mit der Hand durch TW, da der Baltimim Spiel ist

(Ball war zuvor aus dem Spiel)

4. Der Eckstof3

der Eckstol3 ist von der Seite auszufiihren, diesStidle am nachsten liegt, an welcher der Ball das
Spielfeld verlassen hat

der Ball muss sich im Viertelkreis oder auf desBegrenzungslinien befinden
die Eckfahne darf nicht entfernt werden
Gegner 9,15 m vom Viertelkreis entfernt
der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Ful3 gespagitden ist und sich bewegt

Pfiff nur erforderlich nach persoénlicher Strafe ridezungsbehandlung auf dem Platz oder
Auswechslung

direkte Torerzielung mdglich
Abseits ist aufgehoben

der ausflihrende Spieler darf den Ball nicht einitageMal spielen (fihrt zum indirekten Freisto3 bzw
bei Handaufnahme als Feldspieler zum direkten tefg)s

keine Spielzeitverlangerung fir EckstoRausfihrung

5. Der Schiedsrichterball

Der SR - Ball stellt die einzige Mdglichkeit eir@pielfortsetzung dar, wenn der SR das Spiel ohne
Vorliegen von Regeliibertretungen (Verletzungen,rptigungen, auRere Einfliisse) unterbrochen hat.

SR - Ball immer dort, wo sich der Ball bei der Uii@chung befand
(aber: nicht im Torraum, sondern auf der Torraui®)in
Pfiff nur erforderlich nach pers. Strafe, Verletgahehandlung auf dem Platz oder Auswechslung

SR lasst den Ball aus Brusthohe fallen

Ball ist im Spiel bei Bodenkontakt:

 vorherige Bertihrung durch Spieler: Wiederholung

» Ball geht direkt Uber Seiten - oder Torlinie: Widdgung

Vergehen von Spielern vor Bodenkontakt: nur petr&f& moglich (Ball war noch nicht im Spiel)
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13. Eine Ubersicht zu den Spielfortsetzungen bei nmalen Unterbrechungen

Spielfortsetzung

Anstol}

Einwurf

AbstolR

EckstoR

-l

Wann ist diese
Spielfortsetzung zu wahlen|

 Spielbeginn

* Beginn 2Halbzeit

« Beginn Verlangerung und
? deren 2Halbzeit

» nach Torerfolg

« Ball Gberschreitet
Seitenlinie vollstandig

Ball Giberschreitet Torlinie
vollstéandig (letzte Be-
rihrung durch Angreifer)

Ball Gberschreitet Torlinie
vollstandig (letzte Be-
riihrung durch Verteidiger

* SR hat Spiel unterbroche
(ohne Regelverletzung
durch Spieler): Verletzung
Uberpriifung, duRere
Einflisse

Wie erfolgt diese
Spielfortsetzung?

« Spielen des Balles in die
gegnerische Halfte

* beide FiRRe auf dem Bodg
¢ Gesicht zum Spielfeld

Ball aus dem Torraum in
Richtung Spielfeld

n

Ball schiel3en

 Ball aus Brusthdhe auf di
Erde fallen lassen

Was ist zu beachten?

« Assistenten anwesend?
« Wer hat Anstof3?

« Uhr einstellen

« Notizen anfertigen

Beginn 2.Halbzeit s.o.
» Auswechslungen?

Grinden erlaubt
* Mindestabstand des
Gegners: 2 m

des Torraums heraus

auf dessen Begrenzungs-
linien

« Eckfahne darf nicht
entfernt werden

(nach vorn) * mit beiden Handen schief3en
Gegner: 9,15 m Abstand | Ort des Einwurfs korrekt?| Gegner Verlassen des Gegner 9,15 m Abstand
Mitspieler: eigene Halfte ¢ nur von innerhalb der Strafraumes vom Viertelkreis Ort:
Spielbeginn Spielfeldbarrieren
« Anzahl der Spieler « Anwerfen aus taktischen | Ort: von beliebigem Punkt| « Ball im Viertelkreis oder | Stelle, an der sich der Ball

bei der Spielunterbrechung
befand

(Ausnahme, falls Ball im
Torraum: SR - Ball auf
Torraumlinie)

Pfiff erforderlich?

ja

nur nach persoénlicher St
Verletzung, Auswechslung

fnur nach personlicher Straf
Verletzung, Auswechslung

enur nach personlicher Straf
Verletzung, Auswechslung

enur nach personlicher Straf
Verletzung, Auswechslung

D

Wann ist der Ball im Spiel?

vorne

 Spielen mit dem Fuf nache+ nach Eintritt des Balles in

das Spielfeld

* nach Verlassen des Straf
raumes in Richtung
Spielfeld

¢ Spielen mit dem Ful3

» bei Bodenkontakt

Mdgliche Fehler

 Spielen des Balles nach
hinten (Wiederholung)

« zweimaliges Spielen des
Balles (indir. FreistoR)

« falsche Ausfiihrung
(Einwurf Gegner)

« zweimaliges Spielen des
Balles (indir. Freistol3)

¢ Ausfiihrung am falschen
Ort (monieren, sonst
Einwurf fur Gegner)

« Ballberiihrung vor Uber-
schreiten der Strafraum-
linie (Wiederholung)

« zweimaliges Spielen des

Balles nach Uberschreiten

der Strafraumlinie
(indir. FreistoR3)

« zweimaliges Spielen des
Balles (indir. Freistol3)

« Ballberiihrung vor
Bodenkontakt
(Wiederholung)

« Ball geht vor Boden-
kontakt Uber Seiten - ode
Torlinie (Wiederholung)

Torerzielung direkt

nein

nein, wenn Ball vor dem

moglich? 1a : ::2 efe:eT'cl;?r: Eg:f;?gg 1a 1a Berlihren eines Spielers in
gegn. for. Tor geht (Wiederholung)
Abseits nicht moglich aufgehoben aufgehoben aufigeh nicht moglich

2
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14. Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

Direkter Freistol3:

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistofdiférgegnerische Mannschaft, wenn er einen der
nachfolgend aufgefiihrten sieben VerstéRe nach E#seng des Schiedsrichters fahrlassig, ricksimtsl
oder mit unverhaltnismaiigem Korpereinsatz begeht:

a) einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten

b) einem Gegner das Bein stellt oder es versucht

c) einen Gegner anspringt

d) einen Gegner rempelt

e) einen Gegner schlagt oder versucht, ihn zu schlagen

f) einen Gegner stof3t

g) einen Gegner bedrangt
Der gegnerischen Mannschaft wird ebenfalls einktireFreisto3 zugesprochen, wenn ein Spieler aieen
nachfolgenden drei Versté3e begeht:

h) einen Gegner halt

i) einen Gegner anspuckt

j) den Ball absichtlich mit der Hand spielt (dies giktht fir den Torwart in seinem eigenen Strafraum)

Der direkte Freistol3 wird an der Stelle ausgefiiotsich der VerstoR3 ereignete.

Findet der VerstolR3 innerhalb des eigenen Strafraistadt, so erfolgt ein Strafstol3.

Indirekter FreistolR:

1. Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistof¥dié gegnerische Mannschatft, wenn er innerhalb
seines Strafraumes einen der folgenden vier Veedbé@eht:

» mehr als sechs Sekunden bei Ballkontrolle durctHéiede warten
» nach Kontrolle erneute Bertihrung des Balles mitHtkand, bevor ein anderer Spieler ihn berthrt hat
» Ballberthrung mit der Hand nach absichtlichem Zelsmiit dem Ful3 vom Mitspieler
» Ballberthrung mit der Hand nach Einwurf vom Mitdpre
AulRerdem verursacht ein Spieler einen indirektesiska3 fur die gegnerische Mannschaft, wenn en nac
Ansicht des Schiedsrichters einen der folgendestéBe begeht:
2. gefahrlich spielt
3. den Lauf des Gegners behindert
4. den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Earfictizugeben
5. irgendeine andere, nicht bereits in dieser Ubersiohidhnte Regeliibertretung begeht, fiir welche das

Spiel unterbrochen wird, um den Spieler zu verwamder des Feldes zu verweisen

Der indirekte Freistol3 wird an der Stelle ausgdfio sich der VerstoR3 ereignete.

Hinweise

1. Begeht ein Spieler hintereinander zwei Regetidteingen, so ist das schwerere Vergehen zu bestraf

2. Bei fast gleichzeitigen Vergehen von Spielerd®eMannschaften wird die erste Regeliibertretung
bestraft.



W. Keutner Das Basiswissen des FuRRball — Schiedsricffiaison 2011/2012) 22

15. Besonderheiten bei verbotenem Spiel sowie unspichem Betragen
Oft ist es schwierig, harte Spielweise von verbetarder gefahrlicher Spielweise zu unterscheiden.

Verbotenes Spiel richtet sich gegen den Kérper des Gegners; gedia_Korperkontakvor

Geféahrliches Spiel Ball ist zwar Spielobjekt, der Gegner wird jedagfahrdet; es liegt kein
Kdrperkontakivor

Beim geféahrlichen Spiel wird der Ball gespielt, gett der korrekt spielende Gegner beeintrachtigt ode
gefahrdet. Wird hierbei der Gegner getroffen, salwlas gefahrliche Spiel zum verbotenen Spiel.

Das unsportliche Verhalten kann sich gegen Mitepj&begenspieler, Schiedsrichter, SR - Assistendien
Zuschauer richten. Die Skala reicht hierbei vonateichtlichen Spielverzégerung bei der Ausfiihnaoig
Spielfortsetzungen Uber die abfallige Bemerkunghénbis hin zur groben Beleidigung.

* Verbotenes Spiel: direkter Freistol3

» Gefahrliches Spiel: indirekter Freistol3

« Unsportliches Verhalten: indirekter Freistol3 an$tlle, wo die Unsportlichkeit begangen
wurde (sofern nicht ein schwererer Regelverstafiegt)

Jeder Angriff auf den Ball - aul3er bei gefahrlich®piel - ist erlaubt, jeder Angriff auf den Gegner
verboten. Oft ist die Frage entscheidend, ob zuknsBall oder zuerst der Gegner getroffen wurde.

Rempeln

» nur korrekt und damit erlaubt, wenn der Spieler Bah spielen will und dabei mit der Schulter gegen
die Schulter des Gegners rempelt. Es ist ohne Badguwas mit dem Gegner beim Rempeln geschieht.

» Torwart darf innerhalb seines Torraumes nur gerdmarden, wenn er den Ball halt oder selbst einen
Gegner hindert. Ansonsten darf der Torwart wie fjetelere Spieler korrekt gerempelt werden.

Sperren:

» Ein Spieler, der den Ball spielt, darf diesen sdeaiien, dass er seinen Korper zwischen Ball und
Gegner bringt und diesen daran hindert, selbsBaddirzu spielen

« ist der Ball zu weit entfernt oder will der Spietrn Ball Gberhaupt nicht spielen, so wird dies als
Sperren ohne Ball geahndet und mit einem indirekreisto3 als Spielfortsetzung geahndet

Kontakt - und Wurfvergehen

Schlagt ein Spieler einen Gegenspieler, so hardeadich um ein Kontaktvergehen und der Tatort defin
sich dort, wo der Spieler getroffen wurde (odeténgetroffen werden sollen). Die Spielfortsetzurfglgt
am Tatort mit direktem Freistol3. Befindet sich @iatort auRerhalb des Spielfeldes, so erfolgt dielfpt-
setzung mit SR — Ball dort, wo sich der Ball bei daterbrechung befand.

Wirft ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegendtan den Kérper eines Gegenspielers, so spricht man
von einem Wurfvergehen. Der Tatort ist dort, wo 8pieler getroffen wurde (oder héatte getroffen veerd
sollen). Die Spielfortsetzung erfolgt dort mit ditem Freistol3. Befindet sich der Tatort aulRerhakb d
Spielfeldes, so erfolgt die Spielfortsetzung mdirektem Freistol3 dort, wo sich der Ball bei der
Unterbrechung befand.

Sollte ein Auswechselspieler oder ein ausgewedahrssftieler von auf3erhalb des Spielfeldes einen
Gegenstand an den Koérper eines Gegenspielers dtspidliers werfen, so erfolgt die Spielfortsetzumig
indirektem Freistol3 dort, wo sich der Ball bei deterbrechung befand.

Werden Mitspieler, der Schiedsrichter oder eingregeAssistenten auf dem Spielfeld geschlagen oder
beworfen, so handelt es sich um eine Unsportlichkad der Tatort befindet sich dort, wo die
Unsportlichkeit erfolgte (Standort des unsportliciBpielers). Die Spielfortsetzung erfolgt am Tatoitt
indirektem Freistol3, sofern kein Spielabbruch duteh SR erforderlich ist.
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16. Besonderheiten beim Torwartspiel

1. Die Sechs - Sekunden - Regelung

Nachdem der Torwart den Ball mit den Handen untamtkolle hat, kann er in der ihm zustehenden Zeit
von sechs Sekunden den Ball

* in den Handen halten

» auf den Boden aufspringen lassen

 in die Luft werfen und wieder auffangen

Nach den sechs Sekunden muss er den Ball abspigdenmit den FiRRen weiterflihren. In letzterem Falle
darf der Torwart den Ball aber nicht mehr mit dginHen berthren.

Hinweis Zur Kontrolle des Balles zahlt auch, wenn dendlant ihn durch Berihrung mit einer Hand
oder beiden Handen, einem Arm oder beiden Armen@dem Teil derselben berihrt. Auch
das absichtliche Ablenken des Balles zwecks Koletmird als Ballbesitz gewertet.

Bei einem zufallsbedingten Abpraller (bedingt dugtitschigen Ball 0.4.; Nachfassen des
Torwarts) handelt es sich nicht um einen Ballbed#z Torwarts.

2. Erneute Ballberiihrung nach Kontrolle durch denwirt

Nach Kontrolle und Freigabe des Balles durch demwdd darf dieser den Ball erst dann wieder mit den
Héanden berthren, wenn ihn ein anderer Spieler bbehéah

3. Absichtliches Zuspiel des Balles zum Torwartctuvitspieler

o Zuspiel mit Kopf, Brust oder Knie: Torwart darf Balit den Handen aufnehmen
o Zuspiel beim Einwurf: Torwart darf Ball nicht nden Handen aufnehmen
o Zuspiel mit dem Ful3: Torwart darf Ball nicht mérdHanden aufnehmen

Bei einem unabsichtlichen Ablenken des Balles mit BliRen (Ball wird von einem Mitspieler ungewollt
abgefalscht oder nicht richtig getroffen) darf @erwart den Ball mit den Handen aufnehmen.

4. Spielfortsetzung, falls der Torwart den Balleblgdrig mit den Handen berihrt

Indirekter Freistol3 an der Stelle, an welcher dewhrt den Verstol3 beging
(Verstol3 im Torraum: Verlegung auf Torraumlinieigjitkeine Verwarnung des Torwarts

Hinweise

1. Legt sich ein Torwart langer als notwendig auf 8afl, so macht er sich unsportlichen Betragens
schuldig. Neben dem indirekten Freistol? als Spitdébzung ist eine Verwarnung auszusprechen.

2. Stort ein Spieler die Bewegung des Torwarts mitAtesicht, ihn daran zu hindern, den Ball korrelg in
Spiel zu bringen, ist ein indirekter Freistol3 zdwmgen.

3. Wendet ein Mitspieler beim Zuspiel mit Kopf, Brugter Knie nach Auffassung des SR einen Trick an,
um die Zuspielbestimmung zu umgehen, macht eresigds unsportlichen Betragens schuldig. Neben der
Gelben Karte ist ein indirekter Freistol3 am Tarorverhadngen. Erfolgt ein solcher Trick bei der Aus
fuhrung eines Freistol3es, so ist neben der Gellaete leine Wiederholung des Freistol3es
vorgeschrieben.
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17. Die Spielfortsetzungen bei Regelvergehen : dkter und indirekter Freistol3

« Beim direkten Freistol3 kann ein Tor direkt gegendie Regel Ubertretende Mannschaft erzielt werden.
« Bei einem Vergehen im eigenen Strafraum wird aus dieekten FreistoR3 ein Strafstol3.

« Ein indirekter Freisto3 kann nur dann zum Tor fidhrgenn der Ball vor der Uberquerung der Torlinie
von einem anderen als dem ausfiihrenden Spielehtvaviid. Bei direkter Verwandlung erfolgt AbstoR3.

« Wenn ein Freistol3 von aulRerhalb des Strafraumektdirs eigene Tor geschossen wird, erhalt die
gegnerische Mannschaft einen Eckstol3.

Direkter oder indirekter Freistol3

a) innerhalb des eigenen Strafraumes:
« der Ball ist im Spiel, wenn er den Strafraum vestéashat (sonst: Wiederholung)
» Gegner mindestens 9,15 m vom Ball entfernt und ina®e des Strafraumes

b) auRerhalb des eigenen Strafraumes:
» der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Ful3 gespigdtden ist und sich bewegt
« Gegner mindestens 9,15 m vom Ball entfernt

In beiden Féllen gilt:
+ Ball muss ruhen

« der ausfuihrende Spieler darf den Ball erst wiedlen, nachdem ein anderer Spieler den im Spiel
befindlichen Ball beriihrt hat (sonst: indirekteeito bzw. bei Handaufnahme als Feldspieler direkt
Freistol3 oder Strafstol3)

Direkter oder indirekter Freistol im eigenen Tomau

Ein Freistol3 kann von einem beliebigen Punkt inakrkdes Torraumes ausgefihrt werden.

Indirekter FreistoR3 im gegnerischen Torraum

e Ausfihrung an der Stelle der zur Torlinie paraleleorraumlinie, die dem Ort des Verstol3es am
nachsten liegt.

« Die Abwehrspieler miissen entweder 9,15 m vom Bufeent sein oder sich auf der Torlinie zwischen
den Pfosten befinden.

Hinweise

1. Der SR soll eine schnelle Ausfiihrung des FreistaBssen. Das Zeichen kann Pfiff, Wink, Ruf oder
einfache Zustimmung zur Spielfortsetzung seinallstrdings eine personliche Strafe auszusprecloen, s
ist eine schnelle Spielfortsetzung nicht maglick em Pfiff zur Ballfreigabe erforderlich.

2. Bei einem indirekten Freistol3 hebt der SR einen Aber den Kopf und behélt ihn solange in dieser
Stellung, bis der Ball von einem zweiten Spielatibet wird oder ins Aus geht.

3. Vergisst bei einem indirekten Freistol3 der SR eiven zu heben und der Ball landet unberihrt im Tor,
so muss der Freistol3 wiederholt werden (SR - Fehler

4. Fordert die zum Freistol3 berechtigte MannschafEdwaaltung der 9,15 m - Distanz vom Ball, untetsag
der SR durch ein unmissverstandliches Zeichen d&fifrung und stellt die Entfernung fest. Nach
Korrektur der Mauer gibt er den Ball dann mit Pfréi. Wird der Freistol3 vor der Freigabe durch 8&n
ausgefihrt, so ist er zu wiederholen und der sapeilfipieler zu verwarnen. Dies gilt auch dann, wenn
der Ball neben dem Tor landet.

5. Spieler, die sich bei der Ausfihrung eines Freissaficht auf die vorgeschriebene Entfernung zuriick-
ziehen, miissen verwarnt werden. Auch Versuchehdtntgegenlaufen die Distanz zu verkiirzen, sind
Unsportlichkeiten.
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18. Der Strafstol}

Fur Vergehen im Strafraum wird statt des direktezigtol3es der Strafsto3 verhangt.

Regelvorschriften zur StrafstoRausfiihrung

e Torwart muss mit Blick zum Schitzen auf der Todibleiben, bis der Ball mit dem Ful3 gestol3en ist

« alle Spieler auRer Schitze und Torwart missenasiBlerhalb des Strafraumes, auf dem Spielfeld,
mindestens 9,15 m vom Ball entfernt und hinter &rafstol3punkt befinden (genauer: hinter eineridurc
den Strafsto3punkt gehenden gedachten Linie, wglakalel zur Strafraumlinie verlauft)

« Ball ist nach dem Pfiff nach vorne zu spielen

» der Schitze muss klar erkenntlich sein

Hinweise - Ball ist im Spiel, wenn er mit dem FuRR gestf@arde und sich vorwarts bewegt
- Schitze darf den Ball erst dann ein zweites $palen, nachdem dieser von einem anderen
Spieler berthrt worden ist (sonst indirekter &i@f?)
- zur Ausfuhrung des Strafstol3es ist die Spielaeierlangern

Der SR soll die StrafstoRausfiihrung zulassen, euein einzelne Spieler nach der Freigabe des Balles
gegen die Vorschriften verstofl3en. Hier ist zunadkesWirkung abzuwarten.

VerstoR gegen die Regelvorschriften

« Verteidiger: bei Torerzielung: Toranerkennung; nleelorerzielung: Wiederholung
e Torwart: bei Torerzielung: Toranerkennung; keineerpielung: Wiederholung
« Angreifer: bei Torerzielung: Wiederholung keine &i@ielung: siehe unten

« Verteidiger und Angreifer: in jedem Falle Wiedentnug

Unerlaubtes Tauschen durch Schut4e Wiederholung oder ind. Freistof3 wird der Szaiverwarnt

a) Ball geht am Tor vorbei: Abstol

b) Torwart wehrt Ball zur Ecke ab: Ind. FreistoR3, wah&ze stand
c) Ball prallt von Pfosten, Latte, TW zuriick: Ind. Btel3, wo Schiitze stand
d) Torwart halt Ball sicher: weiterspielen ( = Vortgil

Mitspieler des Schiitzen lauft zu frih in den Saafm

a) Ball geht am Tor vorbei: Abstol}

b) Torwart wehrt Ball zur Ecke ab: Ind. Freistol3, widgieler den Strafraum betreten hat
¢) Ball prallt von Pfosten, Latte, TW zurlick: Ind. Btel3, wo Mitspieler den Strafraum betreten hat
d) Torwart halt Ball sicher: weiterspielen ( = Vortgil

Weitere Hinweise

1. Der Strafstol? kann auch indirekt ausgefihrt werden.

2. Eine Abseitsstellung ist bei der StrafstoRausfi@micht moglich.

3. Ball platzt nach wenigen Metern oder wird besch&dgederholung

4. Ball wird auf dem Weg zum Tor durch einen aufRerierflss aufgehalten: Wiederholung, Meldung

Verldngerung der Spielzeit wegen StrafstoRausfighrun

Ein Tor ist erzielt, wenn der Ball durch die Wirlgudes StoRRes vollstandig die Torlinie Gberquert hat

» direkt vom Strafstol3
* nachdem er entweder von Pfosten oder Latte abdfeigtal
* nachdem er vom Torhiter berihrt wurde

Das Spiel ist in folgenden Féallen zu Ende:

e Tor wurde erzielt oder Schiitze verschiel3t

e Torwart halt den Ball bzw. wehrt den Ball ab
 bei indirekter Ausfihrung des Strafstol3es

» Ball prallt von Pfosten oder Latte ins Spielfeldak
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19. Eine Ubersicht zu den Spielfortsetzungen bei Belvergehen

Spielfortsetzung

direkter Freistol}

indirekter Fiaks

Strafstol3

Wann ist diese
Spielfortsetzung zu wahlen|

VerstolRe gegen Regel 12
(= Verbotenes Spiel),
Xalls Ball im Spiel und
Vergehen im Spielfeld
(auBerhalb des Strafraumes

VerstoRRe gegen

* Regel 12
(= Gefahrliches Spiel und
unsportliches Betragen)

» gewisse Ausfiihrungs-
bestimmungen

* Abseits

wie bei direktem FreistoR3,
falls Ball im Spiel und
Vergehen im Strafraum der
verteidigenden Mannschaft

Wie erfolgt diese
Spielfortsetzung?

« Spielen des Balles in
beliebige Richtung

« Spielen des Balles in
beliebige Richtung

 Spielen des Balles nach
vorne

Was ist zu beachten?

Gegner: 9,15 m Abstand
« Ball muss ruhen

Ort:  Stelle, an welcher der
RegelverstolR begangd
wurde

(Ausnahme bei Verstol3 im
gegnerischen Torraum)

Gegner: 9,15 m Abstand
bzw. auf Torlinie
¢ Ball muss ruhen
Ort: Stelle, an welcher der
Regelverstol3 begange
2N wurde
(Ausnahme bei VerstoR in
den Torraumen)
« Spieler betritt unange-
meldet Spielfeld:
ind. Freistol3, wo Ball war

« alle Spieler mit Ausnahme
von Schiitze und TW
aulRerhalb vom Strafraum
und auf dem Spielfeld,

en mindestens 9,15 m vom
Ball entfernt, hinter einer
durch den Strafsto3punkt
gedachten Parallelen zur
Strafraumlinie

 Schiitze eind. identifiziert

« TW auf der Torlinie

Pfiff erforderlich?

nur nach Mauerstellung,
persoénlicher Strafe,
Verletzung, Auswechslung

nur nach Mauerstellung,
personlicher Strafe,
Verletzung, Auswechslung

ja

Wann ist der Ball im Spiel?

« innerhalb eig. Strafraum:
nach Verlassen des
Strafraumes

« auBBerhalb eig. Strafraum:
Spielen mit dem FulR

« innerhalb eig. Strafraum:
nach Verlassen des
Strafraumes

« aulBerhalb eig. Strafraum:
Spielen mit dem Ful3

Spielen mit dem FuR3 nach
vorne

Mdgliche Fehler

« innerhalb eig. Strafraum:
Ballberiihrung vor Uber-
schreiten der Strafraum-
linie (Wiederholung)

« auBBerhalb eig. Strafraum:
zweimaliges Spielen des
Balles (indir. FreistoR)

« innerhalb eig. Strafraum:
Ballberiihrung vor Uber-
schreiten der Strafraum-
linie (Wiederholung)

« auBBerhalb eig. Strafraum:
zweimaliges Spielen des
Balles (indir. FreistoR3)

« Verteidiger:
 bei Tor: Tor gilt
« sonst: Wiederholung
« ausfuhrende Mannschaft
(Schiitze oder Mitspieler)
 bei Tor: Wiederholung
e Abwehr durch TW zur
Ecke: ind. Freistol3
« Ball prallt von Pfosten,
Latte oder TW zurtck:

ind. Freistol}
Torerzielung direkt ja nein (AbstoR) i
moglich? (ins eigene Tor: EckstoR)| (ins eigene Tor: Eckstol} J
Abseits ja ja nicht mdéglich
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20. Die personlichen Strafen im Seniorenbereich

Keine personliche Strafe Die Ermahnung

Die Verwarnung (= Gelbe Karte)

Personliche Strafen

(= DisziplinarmaBnahmen)Der Feldverweis mit Gelb/Roter

Karte

Der Feldverweis mit Roter Karte

1. Die Ermahnung

Vor dem Aussprechen von personlichen Strafen sollSethiedsrichter prifen, ob nicht schon eine
Ermahnung ausreicht. Dabei ist folgendes zu beachte

» Eine Ermahnung ist auch bei laufendem Spiel mogtiets sollte aber die ,grofl3e Ausnahme* bleiben.
» Auf eine Ermahnung kann verzichtet und sofort geestnliche Strafe ausgesprochen werden.

Die Bedeutung einer Ermahnung wird oft unterschatzt

2. Die personlichen Strafen

» Eine personliche Strafe ist nur bei ruhendem Spiglich.

» Falls der SR die Vorteilbestimmung anwendet, hatiee erforderliche Verwarnung bei der nachsten
Spielunterbrechung auszusprechen. Begeht ein $pisldahin ein weiteres Vergehen, das ,Gelb“
nach sich zieht, so ist der Spieler mit ,Gelb-Ri¢s Feldes zu verweisen (zunachst ,Gelb" und dann
,Gelb-Rot").

» Bei einem Feldverweis muss der bestrafte Spieledeo Spielfortsetzung das Spielfeld verlassen.
Er darf auch nicht auf der Ersatzbank Platz nehamehhat den Innenraum zu verlassen.

* Richtige Spielfortsetzung beachten!

Ein Spieler darf nur einmal verwarnt werden; daneatm nur noch der Feldverweis (Gelb-Rote Karte
bzw. Rote Karte) erfolgen.

Feldverweis mit Gelb-Roter KarJe entspricht einer 2.Verwarnung

» kann_nicht soforerfolgen, sondern erst
nach vorheriger Verwarnung
(= Gelbe Karte)

Feldverweis mit Roter Karte » kann sofort erfolgen
» Passeinzug notwendig

Bei Tatlichkeiten, ricksichtsloser Spielweise umtii8dsrichterbeleidigung muss sofort der Feldveswei
mit Roter Karte erfolgen.

Erfolgt ein Vergehen nach Spielschluss und der &idtbet sich noch auf dem Spielfeld, wird dem Sgiel
die Rote Karte gezeigt. Ansonsten ist nur die Metdium Spielbericht mdglich.

Eingetragene Auswechselspieler kbnnen durch ZalgeiGelben Karte verwarnt bzw. durch Zeigen der
Roten Karte von der Teilnahme am Spiel ausgesdatosgrden.

Die Rote oder Gelbe Karte kann auch ausgewechsgfiietern gezeigt werden.

In allen Fallen, in denen der SR die Rote Kartgtzeirfolgt Passeinzug.
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21. Beispiele fur personliche Strafen

Personliche Strafe

Vorgang

1. Die Verwarnung

Betreten des Spielfeldes als zu spat kommendeteBpirn. Aus-
wechselspieler oder bei Wiedereintritt (VerletzuAgsristung) ohne
Einwilligung des SR

Verlassen des Spielfeldes ohne Einwilligung des SR
(Ausnahme: Verletzung)

Verstol3 gegen allgemeine Auswechselbestimmungen

Kritisieren einer SR - Entscheidung mit hierausitésrender
Spielunterbrechung

Ball wegschlagen / Ball wegtragen nach Pfiff

Nichteinhaltung des vorgeschriebenen AbstandeBreéstdRen oder
Vorlaufen aus der Mauer, wenn deshalb eine Wiedianigo
angeordnet wird

Taktisches Foulspiel in aussichtsreicher Positisrabhangig vom
Vergehen)

Springen und Gestikulieren vor dem einwerfendemI8pi
Ungebthrliches, unsportliches Betragen

Ubertriebener Torjubel / Trikot ausziehen (Grenzgirn)
Unsportliches Umgehen von Regel 12 (Zuspiel zunwaot)
Unsportliches Aufstiitzen auf einen Mitspieler

Wiederholte VerstdlRe gegen die Spielregeln (z.Bnl&trafstoRR)
Strafstol3: Torwart weigert sich ins Tor zu gehen
Torwarttausch ohne Meldung beim Schiedsrichter

Torwart bringt Markierungen auf dem Spielfeld an

2. Die Gelb-Rote
Karte

entspricht der 2.Verwarnung ; ist ein Spieler dleceits verwarnt und
begeht eines der obigen Vergehen, so ist er miGadr-Roten Karte dg
Feldes zu verweisen

3. Die Rote Karte

grobes Foulspiel

gewaltsames Spiel

Tackling, welches die Gesundheit eines Gegnerdpid
Anspucken eines Gegners oder irgendeiner andersorPe
anstoRige, beleidigende oder schmahende AuRerlnzgerGebarder

Verhinderung einer offensichtlichen Torchance eelb=sin auf das
Tor los ziehenden Gegners mit unerlaubten Mitteln
(Vergehen gegen Regel 12, Notbremse)

Feldspieler macht durch absichtliches Handspied klare Torchance
des Gegners zunichte

Torwart verhindert aufRerhalb seines Strafraumeshdaiosichtliches

Handspiel eine klare Torchance des Angreifers

Zu den personlichen Strafen im Jugendbereich vapit€l 23: Besonderheiten im Jugendbereich.
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22. Abseits

Der Sinn der Abseitsregel

Alle Spieler sollen sich im offenen Kampf um Tomentilhen. Kein Spieler kann somit im gegnerischen
Strafraum lauern und ohne grof3e Miihe ein Tor lerzie

Schutzzone Als Abseits (abseitig vom Spiel) gilt jeder Aufbalt eines Angreifers hinter einer quer Gber

das Spielfeld laufenden gedachten Linie, die deetzie Abwehrspieler oder der Ball mit

sich "tragt".

4 Voraussetzungen, die gleichzeitig fir gidtegegnerische Halfte
Abseitsentscheidung erflllt sein missen 2 vor dem Ball
3. weniger als 2 Gegenspieler vor sich

4. Ball vom Mitspieler

Gleiche Hohe
a) mit dem Ball * kein Abseits
b) mit dem vorletzten Gegenspieler * kein Abseits

Es sind hierbei der Kopf, der Rumpf ode
die FuRRe maligeblich, nicht aber die Arme.

Entscheidender Moment Moment der Ballabgabe bzWh&@ihrung
Spielfortsetzung indirekter Freistol3; keine Verwamg
Aufhebung des Abseits » Abstol
» Eckstol}
» Einwurf
keine Aufhebung des Abseits » Abschlag (also aus der Hand des Torwarts)
» Freistol3

Im Abseits stehen allein ist nicht strafbar.

Ein Spieler wird nur dann fiir seine Abseitsstellbegtraft, wenn er
a) ins Spiel eingreift oder

b) einen Gegner beeinflusst oder

c) aus seiner Stellung einen Vorteil zieht

Gerét ein Verteidiger zufallig Uber die Begrenzuimgsn des Spielfeldes, so befindet er sich fijir
eine Abseitsbeurteilung auf der eigenen Tor - &ketenlinie.

Taktisches Verlassen des Spielfeldes:
Angreifer. erlaubt; Ruckkehr erst, wenn sich das Spielgeseh verlagert hat

vorzeitige Riuckkehr: indirekter Freistol3, wo sigr 8all bei der Unterbrechung
befand bzw. auf der Torraumlinie; Verwarnung

Verteidiger nicht erlaubt; Vorteil beachten, sonst indirektegistol3; Verwarnung

Eine Abseitsstellung ist bei der StrafstoRausfugmicht mdoglich.
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23. Besonderheiten im Jugendbereich

1. Kontrollen vor Spielbeginn und Zahl der Spieler

Die Kontrollen vor Spielbeginn sind wie im Senidpereich durchzufiihren (Passe, Eintragungen im
Spielbericht, Gesichtskontrolle, Ausristung).
Auf dem Spielbericht durfen bis Spielende bei

- 11er Mannschaften maximal 15 Spieler

- 9er Mannschaften maximal 13 Spieler

- 7er Mannschaften maximal 11 Spieler aufgefulatden.

In 11er - Mannschaften missen bei Spielbeginn nstieths 7 Spieler, bei 9er - Mannschaften mindestens
6 Spieler und bei 7er - Mannschaften mindestengi@&e3 auf dem Spielfeld sein. Werden diese Zahlen
im laufenden Spiel unterschritten, kann die in Wrdabl spielende Mannschaft verlangen, das Spieal-abz
brechen, wenn das Ergebnis flr den Gegner lautet.9piel ist dann fur die Mannschaft als verlonen z
werten.

. Auswechslungen

 In allen Altersklassen konnen bis zu 4 Spieler-ausd wieder eingewechselt werden.
(Ausnahme: A - Jugend und B - Jugend in der Heiggenl

» Ein bestimmter Spieler kann beliebig oft aus - wieder eingewechselt werden.
» Der SR notiert nur die erstmalige Einwechslung ®jeeen Spielers.

. Personliche Strafen

Bei der A - Jugend, der B - Jugend und der C -ddiget bei der Verwarnung die Gelbe Karte und beim
Feldverweis die Rote Karte zu zeigen. Fur die ideth Jugendmannschaften dirfen Gberhaupt keine
Signalkarten verwendet werden. Im gesamten Jugesidhegibt es anstelle der Gelb/Roten Karte den
Feldverweis auf Zeit (5 Minuten), welcher zwisclikan Verwarnung und dem totalen Feldverweis steht.

Keine personliche Strafe Die Ermahnung

Die Verwarnung (= Gelbe Karte bei A, B und C - i)

Personliche Strafen

(= Disziplinarmainahmen) Die Zeitstrafe (5 Minuten)

Der Feldverweis (= Rote Karte bei A, B und C -ehud)

Ein Spieler kann nur einmal verwarnt werden unchaawar eine einzige Zeitstrafe erhalten. Nach
erfolgter Verwarnung kann nur eine Zeitstrafe atlar Feldverweis erfolgen ; nach einer Zeitstraéghbl
nur noch der Feldverweis Ubrig.

Die genannte Reihenfolge muss nicht unbedingt diagen werden. So kann auch direkt der Feldverweis
auf Zeit oder der Feldverweis erfolgen, ohne dasker eine Verwarnung ausgesprochen worden ist.

Verweigert ein Spieler nach Ablauf der Zeitstrafes &Veiterspielen, so gilt dies als Feldverweis.

. Spieldauer und Altersklassen

Spieldauer in Minuten Verlangerung in | Stichtage (Saison 2011/201p)
Minuten
A - Jugend 2 x 45 2 x 15 01.01.1993
B - Jugend 2 x 40 2 x 10 01.01.1995
C - Jugend 2 x 35 2 x5 01.01.1997
D - Jugend 2 x 30 2 x5 01.01.1999
E - Jugend 2 x 25 2 x5 01.01.2001
F - Jugend 2 x 20 2 x5 01.01.2003

Hinweis Bei der E - und F - Jugend sind Abseits - undkdpéssregel aufgehoben.
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24. Frauen und Madchen

1. Bezeichnungen

» Madchen: entspricht dem mannlichen Bereich vorl&gend bis F - Jugend
* Frauen: restliche Jahrgange

2. Kontrollen vor Spielbeginn und Zahl der Spielegn

Die Kontrollen vor Spielbeginn sind wie bei den Mam durchzufihren (Passe, Eintragungen im Spiel-
bericht, Gesichtskontrolle, Ausristung).

* Frauen: Im Spielbericht kdnnen bis zu 7 Ersatzepmhen aufgefuhrt werden, wobei
Nachtragungen
moglich sind.

» Madchen: Auf dem Spielbericht dirfen bis Spielebde
- 11er Mannschaften maximal 15 Spielerinnen
- 9er Mannschaften maximal 13 Spielerinnen
- 7er Mannschaften maximal 11 Spielerinnen aufigefwerden.

In 11er - Mannschaften missen bei Spielbeginn nstetes 7 Spielerinnen, bei 9er - Mann-
schaften mindestens 6 Spielerinnen und bei 7emnisighaften mindestens 5 Spielerinnen
auf dem Spielfeld sein. Werden diese Zahlen imeladén Spiel unterschritten, kann die in
Unterzahl spielende Mannschaft verlangen, das @piaibrechen, wenn das Ergebnis fur
den Gegner lautet. Das Spiel ist dann fir die Melmai$ als verloren zu werten.

3. Zahl der Spielerinnen und Auswechslungen

* Frauen: Bei Pflichtspielen kénnen bis zu 3 Spialeeh ausgewechselt werden.

* Madchen: In allen Altersklassen kdnnen bis zu £Bpnnen aus - und wieder eingewechselt werden.
Eine bestimmte Spielerin kann beliebig oft ausd wmeder eingewechselt werden.
Der SR notiert nur die erstmalige Einwechslung rejeden Spielerin.

4. PersoOnliche Strafen

 Frauen: wie im mannlichen Seniorenbereich
* Madchen: wie im mannlichen Jugendbereich

5. Besonderheiten gegenlber mannlichen Spielern

» Der Angriff auf die TorhUterin im Torraum ist nichéstattet.

» Der Gebrauch der angelegten Hand zum Schutz deseksiist erlaubt, wenn unter Beachtung der
FuRRballregeln die Hand nicht zum Ball, sondernBr zur Hand geht.

6. Spieldauer und Altersklassen

Spieldauer in Minuter Verlangerung in | Stichtage (Saison 2011/201p)
Minuten

Frauen 2 x 45 2 x 15

B - Madchen 2 x 40 2 x 10 01.01.1995
C - Méadchen 2 x 35 2 x5 01.01.1997
D - Madchen 2 x 30 2x5 01.01.1999
E - Madchen 2 x 25 2 x5 01.01.2001
F - M&dchen 2 x 20 2 x5 01.01.2003

Hinweis Bei den E - und F - Madchen ist die Abseitsreggbehoben.
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25. Der Spielbericht

Der Schiedsrichter hat bei der Anfertigung des IBpiichtes aul3erst sorgfaltig zu verfahren, daedies
Bericht fur den Klassenleiter das entscheidendeubwt fir eventuelle Bestrafungen und die
Spielwertung darstellt.

Ferner nimmt der Spielbericht bei Sitzungen deshBatisschusses und eventuellen Rickforderungen von
Krankenkassen einen hohen Stellenwert ein.

Da in der Regel der Klassenleiter das entsprech8pi nicht besucht hat und demnach als "Fremder"
Sperren von Spielern oder Malinahmen gegen Vergilgten muss, ist insbesondere bei Feldverweisen
und besonderen Vorkommnissen der Bericht so augftitau formulieren, dass sich der Klassenleiter ei
Bild vom dargestellten Vorgang machen kann und Régkn nicht mehr erforderlich sind.

Das Absenden des Spielberichtes hat innerhalb #dt@nden nach Spielschluss zu erfolgen; nur iorbes
ders kritischen Fallen empfiehlt es sich, noch @iheine Nacht vor Fertigstellung des Berichtes ebeg
zu lassen.

Bei Platzverweisen oder anderen besonderen Vorkassemist die Anfertigung einer Kopie oder eines
Durchschlages des Spielberichtes fur die eigendarldgen zu empfehlen. Ist zusatzlich ein Sondarber
erforderlich, so ist im Spielbericht hierauf hinzigen. Auch vom Sonderbericht sollte eine Kopigedits
werden.

Bei besonderen Vorkommnissen ist zu fordern

« klare, genaue und sachliche Darstellung
« richtige zeitliche Abfolge des Geschehens

« Beschrankung auf die wesentlichen Dinge

Zu unterlassen sind

¢ Vermutungen und Unterstellungen

Darstellung des eigenen Meinungsbildes
« wertende AuRerungen tber die beteiligten Persodenden entsprechenden Vorfall

« die Nennung des Begriffes "Tatlichkeit" im Spielicat

Vor der endgultigen Formulierung eines besondererk®mnmnisses im Spielbericht empfiehlt sich eine
grobe Gliederung nach einer 6 - Punkte - Tabelleyiiman keinen flr den Klassenleiter wichtigeniun
vergisst. Nach Prifung der Gliederung kann man dieementsprechenden Text anfertigen.

In schwierigen Fallen hilft hierbei auch gerne Miitglied des Schiedsrichterausschusses.

6 - Punkte - Tabelle fur die Beschreibung besormdéogkommnisse

1. genaue Personenangaben Wer | war beteiligt (Schuldige und Betroffene]?

2. exakte Zeitnennung inklusive Spielstand Wann |fand der Vorgang statt?

3. korrekte Ortsangaben Wo |[geschah der Vorfall?

4. umfassende Darstellung des GeschehgnsWas | hat sich ereignet?

5. Ort des Berichterstatters Wo stand der Schiedsrichter?

6. Position des Balles Wo befand sich der Ball?
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26. Die beispielhafte Darstellung eines besonder&orkommnisses

Zunéchst erfolgt eine grobe Gliederung nach dePénkte - Tabelle und anschlieBend die Ubertragiasg
Inhalts dieser Tabelle in den Spielbericht.

1. Grobe Gliederung

3
56

e Walter Linz (Nr. 10, A - Dorf), Pass - Nr. 92991
1 Wer | war beteiligt?
» Wolf Weber (Nr. 11, B - Stadt), Pass - Nr. 93421
2. Wann |fand der Vorgang statt? |« 70.Spielminute ; Spielstand: 2 : 1 fir A - Dorf
3 Wo geschah der Vorfall? * in Hdhg Qer Mittellinie, etwa 3 m von der
Auf3enlinie entfernt
» korrekter Zweikampf zwischen Linz und Weber
4 Was | hat sich ereignet? » Weber schiel3t Ball ins Seitenaus
» Linz hebt linkes Knie und st63t es gegen den
Oberschenkel von Weber
5 Wo |stand der SchiedsrichterPs etwa 2 m neben dem Spieler Linz
6 Wo |befand sich der Ball? » etwa 10 m aulRerhalb des Spielfeldes

2. Endgultige Formulierung

In der 70Spielminute waren beim Spielstand von 2 : 1 flr[Rotf die Spieler Walter Linz (Nr. 10,
A - Dorf, Pass - Nr. 9299123) und Wolf Weber (Nt, B - Stadt, Pass - Nr. 9342156) in Hohe der
Mittellinie, etwa 3 m von der AufRenlinie entferint,einen korrekten Zweikampf verwickelt.

Der Spieler Weber schoss hierbei den Ball tUbet i ins Seitenaus.

Daraufhin hob der Spieler Linz sein linkes Knie w@ti@¢l3 es gegen den Oberschenkel von Weber. Im
Moment des Vorgangs befand sich der Ball bereita di0 m auRerhalb des Spielfeldes.

Ich stand wahrend des Geschehens etwa 2 m nebeSpulehar Linz und konnte deshalb den Vorgang
genau beobachten.

Linz wurde des Feldes verwiesen.
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27. Das Muster eines Spielberichts

M Meisterschaftsspiel Spiel-Nr... 343

Fax 069 / 67 B9 - 238

HESSISCHER FUSSBALL-VERBAND
60528 I'rankiil / M. - Otlo-Fleck-Schnoise 4 - Tel. 069 / 67 89 - 232

Poslbank Frankfurl Kig, 543 91 - 502 (BLZ 500 100 60)
LZB Franklnl Klo. 10 700 003 {BLZ 500 500 00)

.. O Pokalspiel

0O Entscheidungsspiel

SPIELBERICHT

DO Relegationsspiel O Freundschaftsspiel am A1.08 2040

Klassenleiter: Aeﬂffd Bnr

 Fliedtnseg M

Name

Slrane

35332 Hafima — olekdnf

‘Wohnort

PLATZVEREIN TSV A-Dod ... ... .. .. GASTVEREIN Ry B-Jadtd
Name, Vomame y o) P e Spielklasse:
+ | Micde, Dicke/ 92252339 | v Voot Vs %4234 | B-diga
2 [ dinng Hein 94 26 45¢ 2 |Frech Eqm 56 A4 2 -
3 | Kok Frigin 9% 26452 3 |dhuwidaer laoe; 9 i 5} o S
¢ | Tulee Ut 95 ¢ AA2 « Mwd Haus 92 513 2y DJ”"“”""; g
s | fmd Nl 98 A21 35 s | Hark sllo- 95 335 ¥ S
s | Tunt £9on 9A 345 67 s |Dik Heine- 92 66642 Ciilonieren
" |Kanes dloHa, 98 34123 B VY 1T 93 uca 3y | DA
e | doise Emif 9% 5% 83 s |eflid Hue 92 45435 | DSoma
o | Rafs (> 8 S o |Anosant Mo, SA WUSTY 4
0 | dine Wobler 92 99423 10 | Voot Ylos 98 A23 k2 | Soielbeginn: A5 00 Unr
1| Shaidk Wernse 2 35 5¢2 3% 1 [ Wober 4 _ 93 W st Halbzeitpause: __ A Min.
Auswochselspieler M | Min. Auswechselspiolar N | Min.
12| Shade Bet 2 |24 | 9% 45289 12| Jhelz Hene £ [$3|32 45t 39 | Spielschiufk: A0
13| Neigy oo 3139 w558 | 15 | Sheky Avin 9 39333 I
19 |diehmonn Kaws 94 A 84 14 | N m' Dirh §¢ UsA AR Halbzeitergebnis: 5
15 [Ked olde 392543 15 ' o iy
16 16
17 17 Endergebnis: 3
2. 1w | Macg, Endl 9% eI 2. | Kk £2,0n 3§ 2438 w2 ,I-]),,-f_

Mannschafis-Belreuer bei Jugend a) Plalzverein: ...~

o, Frich (2 Voobondes)

Name und Funktion bei Senioren:  a) Platzverein

— Der Name des Spielfuhrers ist zu unterstreichen —
Platzordnercbmann: -TLKMDL\', UFM/ e Pormgle we. Wbinil w? Sn b e el e e R T

Die Richtigkeit der Angaben im Spielbericht wird bestatigt.

b) Gastverein; .

Ko, Uabley (Vorssbtndee o #J@MJ

b) Gastverein:
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Uberpriift und in Ordnung befunden: Platzaufbau ja/peit Spielberechtigung: ja/ paier Spielkleidung: ja/ peier
PLATZVEREI N Spielminute angeben GASTVER EIN Spielminute angeben
K N G gelb / rot Gitind N N i gelb / rol Grund
. ame ‘erwarnung FAZ (Jgd) run % ame erwarnung FAZ (Jgd ) 1aela}
6 | Tunt 23 Forbopadd 2 | Tred, Egon 43 | &2 Rell ot [ Foubpied

- Eq0m
Ao (kv\t , l\fhuﬂl

68 | Hondoyiof

M | Thwicld, Voo,

M Unoporitchda't

Feldverweis auf Dauer / dsonet-womkormhicso--Bomokkngan

D Jh«zﬂl Iv/l. 3 (Iﬂl g’klh'

A-Dod) Jeliickighe mid unmi Helle,

had_ Ol jMﬂp
Am&mh &&N

i Jyselfold nit ot Wocks -, Ju Vellidkol.”

Mc(l-lﬂ\ Vw{mm

Anschrift des Schiedsrichters:

Name, Vorname: M":I/&( 1 VOe&H
Lidring  AS3

StraBle: o
Wohnort: 35?$3 j(.ﬁﬁ[d"j

w7 dholdof

SR-Assistent 1: . j‘ﬂ'mbu A/»g& /J'Q‘PJ:JYB%( J’ 35'4701 /4 Da{;

I‘LHJWS A . 3§84 P- Fhaddt

SR-Assistent 2:

Fahrtkosten sn X 3L s 0520 43'30

SRAY . km a

SRA2 T ... .. kma

20,00

Spesen SR + SRA

39,20

Summe

Volhe, Miikls

Unterschrilt des SR:

Dieser Rericht ist innerhalb 24 Stunden nach dem Spief vom Schiedsrichter sorgfaltig ausgeftllt und unterschrieben abzusenden.
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28. Die Schusse von der StrafstoBmarke (= Elfmetarisiel3en)

Durchfihrung

Der Schiedsrichter wahlt mittels Minzwurf das Tauf das alle Schisse ausgefiihrt werden. Hierbei
kann er aber aus Sicherheitsgriinden, aufgrund deta@des des Spielfeldes, der Beleuchtung usw. auch
ohne Munzwurf das Tor festlegen.

Er wirft eine Minze, und die Mannschaft, deren Bpieer die Wahl gewinnt, entscheidet, ob sie den
ersten Schuss abgeben will.

Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen Uladsgefiuhrten Schisse.
Unter Beachtung der folgenden Bestimmungen stebiteb Mannschaften je funf Schiisse zu.
Die Schiisse werden von beiden Mannschaften abwednhdgrchgefihrt.

Sobald eine Mannschaft mehr Tore erzielt hat adsatidere mit allen ihr zustehenden Schiissen noch
erzielen kbnnte, ist das Spiel beendet.

Wenn nach je funf Schiissen beide Mannschaften kalee gleich viele Tore erzielt haben, werden die
Schisse in der gleichen Reihenfolge so lange feetge bis eine Mannschaft nach gleich vielen
Schissen ein Tor mehr erzielt hat.

Wenn sich ein Torwart bei der Ausfilhrung der Scaiism der Strafstol3marke verletzt und nicht mehr
weiterspielen kann, darf er durch einen gemeldateswechselspieler ersetzt werden, sofern seine Mann
schaft das ihr im jeweiligen Spiel zustehende Auwselkontingent noch nicht ausgeschopft hat.

Mit Ausnahme des oben geschilderten Falles durterSpieler die Schiisse ausflihren, die am Ende des
Spieles, eine etwaige Verlangerung eingeschlospielberechtigt waren.

Jeder Schuss muss von einem anderen Spieler abggetirden, und alle teilnahmeberechtigten Spieler
missen geschossen haben, bevor ein Spieler eitezwdal antreten darf. Muss ein Schuss wiederholt
werden, so hat dies durch den gleichen Spielerfolgen.

Wenn eine Mannschaft das Spiel mit mehr Spielesrdi& gegnerische Mannschaft beendet, ist deren
Zahl auf die Zahl der gegnerischen Mannschaft duzieren. Der Mannschaftsfihrer muss dem
Schiedsrichter die Namen und die Nummern der agh@essenen Spieler mitteilen.

Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf bei deni&sn von der StrafstoBmarke zu jeder Zeit seinen
Platz mit seinem Torwart tauschen.

Nur die teilnahmeberechtigten Spieler und das Sshiehter - Team durfen sich wéhrend der Schisse
von der StrafstoBmarke auf dem Spielfeld befinden.

Alle Spieler au3er dem Schiitzen und den beidenifenh missen sich im Mittelkreis aufhalten.

Vor Beginn der Schiisse von der StrafstoRmarke massSchiedsrichter dafiir sorgen, dass von jeder
Mannschaft gleich viele Spieler im AnstoRRkreis simdl die Schiisse ausfihren.

Der Torwart der Mannschaft des Schiitzen muss auf$jgelfeld auRerhalb des Strafraumes, in dem die
Schisse ausgefihrt werden, an der Stelle bleibendies Torlinie und die Strafraumbegrenzungslinie
zusammentreffen.
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29. Uberprifungen des Schiedsrichters vor, wahrendnd nach dem Spiel

37

Nach Spielschluss

anfertigen
Verletzungsmitteilungen?
Einspriiche?

evtl. Passe einbehalten
Passmappen zuriickgeben
Quittung ausstellen

Wann? Kontrolle bzw. Hinweis Zeitplan

a) Platzkontrolle * nach Eintreffen in "Zivil"
« Spielfeld, Tore, Linien, Eckfahnem

b) Ballkontrolle » etwa 15 Minuten vor
+ GroRe, Gewicht und Zustand Spielbeginn

, (auch Ersatzballe)
Vor Spielbeginn c) Spielerkontrolle
« Péasse und Eintragungen im * etwa 15 Minuten vor
Spielbericht, Gesichtskontrolle Spielbeginn

e Ausrustung

Péasse in der SR - Kabine aufbewahrer.

« Anzahl der Spieler, Anwesenheit def
Torhuter

. - i 2

Zu Spielbeginn SR - Assistenten anwesend

» Wer hat Anstol3?

« Uhr einstellen

* Notizen anfertigen

« bei Einwechslungen Kontrolle von |« sofort

Wahrend des Spiels Schuhen und Schienbeinschitzern
* neuen Ball kontrollieren » sofort
» Spielball mitnehmen » sofort
In der Halbzeitpause : . .

* Notizen Uberprifen » sofort
(pers. Strafen, Auswechslungen)

e wie zu Spielbeginn

* Frage nach Auswechslungen

Zu Beginn der Zalbzeit .g _ g

« bei Einwechslungen Kontrolle von
Schuhen und Schienbeinschitzern

» Notizen Uberprifen * sofort

» evtl. Einwechslungen Uberprifen » sofort

* Dbei besonderen Vorfallen Notizen |+ sofort

Daheim

Spielbericht ausfillen

evtl. Kopie des Spielberichts
anfertigen

Spielbericht absenden

* mdglichst am selben Tag,
spatestens aber am néchsten

Tag
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30. Anregungen flr die Weiterbildung und wichtige Hhweise

1. Weiterbildung

Jahrlich finden in verschiedenen Monaten mindestehs Schiedsrichter - Versammlungen statt, bei
welchen fur alle Kameraden Anwesenheitspflicht dlestHier werden Referate Gber spezielle und all-
gemeine Themen vorgetragen, Fragebdgen ausgetfdllakiuelle Probleme geklart. Die jeweilige
Thematik kann im Terminplan, der jeweils zu Saismgibn verteilt wird, eingesehen werden.

Bei den Versammlungen kann ferner eine SchiedstictZeitung erworben werden, deren Lektire jedem
Kameraden zu empfehlen ist. Auch ein Abonnemerdrupbstzustellung ist moglich.

Uber Downloadmdglichkeiten sowie weiterfilhrendestatur (Schiedsrichter-Handbuch, Sammlung von
Regelfragen) informiert gerne der Kreislehrwart.

Fur die Schiedsrichter - Neulinge ist im Prifungsjein Schulungstag vorgesehen, bei welchem Uber
angefallene Probleme gesprochen und weitere Théemneitet werden. Der Schulungstag findet einige
Wochen nach der Abschlussprifung statt, wobei deage Termin rechtzeitig bekannt gegeben wird.

Alljahrlich werden kreisinterne Schulungen fur &ehiedsrichter - Assistenten angeboten, wobei die
Schiedsrichter - Neulinge mdglichst schnell alsigtesiten in Gespannen der Gruppenliga eingesetzt
werden sollen.

Mdglichkeiten zur Weiterbildung gibt es ferner Maranstaltungen der Regionen sowie bei Lehrgéngen
in der Sportschule Grunberg (Férdermodell - Lehggdortbildungslehrgange | und II). Informationen
hierzu kénnen beim Kreislehrwart eingeholt werden.

2. Pflichten und Strafbestimmungen

Jeder Schiedsrichter ist verpflichtet, an den manten Lehrabenden teilzunehmen und sich einmal pro
Jahr einem Leistungstest zu unterziehen (vgl. biden Terminplan).

Sportfreunde, die nicht an einem Lehrabend teilr@hkdnnen, teilen dies dem Schiedsrichter - Obmann
unter Angabe des Verhinderungsgrundes in schhiftli¢ccorm mit.

Unentschuldigtes Versdumnis der Lehrabende wird3mitistrafe belegt. Bei mehrmaligem Fehlen kann
die Streichung von der Schiedsrichterliste erfolgen

Kameraden, die an bestimmten Tagen kein Spiehl@itéchten, melden dies rechtzeitig dem Obmann, so
dass kurzfristige Umbesetzungen nicht nétig sindidBes qilt fur Urlaubsplanungen, wobei zusétzlich
im Fruhjahr die Eintragung in eine Urlaubsliste rf®oerurlaub) moglich ist.

Eine Spielleitung auf direkte personliche Einladeimes Vereins ist nicht mdglich, denn Spielauirag
werden grundsatzlich nur vom Schiedsrichter - Obwaus erteilt.

Zu Beginn einer neuen Spielrunde muss der Schiaderi- Ausweis mittels Abstempelung durch den
Schiedsrichter - Obmann fiir die neue Saison veedngerden.



